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I nostri ragazzi, sin da piccoli, sono stimolati 
visivamente dalla tecnologia, da immagini, 
fotografie, disegni. Una sorta di cultura visiva in cui 
i ragazzi appaiono connessi a una realtà che pone 
l’aspetto visivo ed estetico al centro del loro modo 
di vivere e interpretare la quotidianità.

Grafox School, la nostra divisione dedicata 
agli allestimenti per le scuole, si propone di 
proporre l’immaginazione come nuova possibilità 
di comunicazione, stimolando gli studenti alla 
meraviglia della scoperta. Un nuovo approccio 
didattico, umano e critico che, attraverso un 
ambiente scolastico stimolante, incoraggi il 
pensiero, l’apprendimento e la curiosità dei ragazzi.

Trasformando consueti spazi anonimi all’interno 
degli istituti – pareti, corridoi, banchi –, intendiamo 
generare nei ragazzi quell’effetto wow che, da una 
parte, ispiri l’apprendimento e, dall’altra, faccia da 
continuum con la loro realtà di tutti i giorni.

La scuola del domani disegna e forma il futuro con
Grafox School!

NON È BELLO
CIÒ CHE È BELLO 
MA È BELLO CIÒ 
CHE È WOW

«Meravigliarsi di ogni cosa è il primo passo della ragione verso la scoperta.»

Louis Pasteur
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 COSA 
 FACCIAMO

A CHI
CI RIVOLGIAMO

Personalizziamo ambienti scolatici per stimolare, 
con curiosità e meraviglia, l’apprendimento 
conscio e subconscio dei ragazzi.

Asili nido, scuole dell’infanzia, scuole primarie e 
secondarie, licei, università, centri di formazione.

 DOVE 
 LO FACCIAMO
Aule
Corridoi
Scalinate
Atri
Laboratori
Facciate esterne
Biblioteche
Mense scolastiche
Palestre

Segnaletica
singole pareti
finestre
Banchi
Cattedre
Banconi
Porte
Armadi
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 COME 
 LO FACCIAMO

SOPRALLUOGHI GRATUITI 
Discuteremo insieme: 
∙ gli obiettivi da raggiungere e le scelte grafiche
∙ gli spazi da allestire e i materiali da utilizzare

PREVENTIVI
Sarà inviato un preventivo per le soluzioni valutate 
insieme. Saremo sempre a disposizione per 
effettuare modifiche e integrazioni in base alle 
necessità individuali.

FASI DI PROGETTAZIONE E DESIGN
Il nostro team creativo sarà sempre a disposizione 
per elaborare il design grafico più opportuno.

STAMPA DEI MATERIALI
Tutto il materiale approvato verrà stampato da 
Grafox attraverso soluzioni di stampa durevoli e ad 
altissima qualità.

INSTALLAZIONI
Dopo aver prodotto tutto il materiale, 
programmeremo l’installazione in base alle
vostre esigenze.
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TEMA: 
LO SPAZIO E L’UNIVERSO

Alcuni esempi di personalizzazioni
di aree interne ed esterne sul tema dell’Astronomia.

«Tutto è perfetto nell’universo, anche il tuo desiderio di migliorarlo.»

Wayne Dyer
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TEMA: 
ARTE E DESIGN 

Immaginate di avviare un contest tra i ragazzi per realizzare una parete 
con le loro creazioni. Come una vera e propria opera d’arte scolpita su una 
parete.

«Un metodo a prova di bomba per restare creativi: costringiti ad imparare 
qualcosa di nuovo.»

Harvey Mackay
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TEMA: 
SPORT 

Accendere la passione dei ragazzi 
raffigurando i grandi campioni del 
passato e del presente, le loro gesta, 
le loro frasi più celebri.

«Se vuoi avere tutto dallo sport devi 
prima dargli tutto.»

Domenico Fioravanti
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TEMA: 
SCIENZE E MATEMATICA 

Fissare nella propria mente teoremi, equazioni, formule, teorie può 
richiedere la necessità di catturarle visivamente, ogni giorno.

«La Natura è un libro scritto in caratteri matematici.»                                                                          
 

Galileo Galilei
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TEMA: 
ANIMALI E BAMBINI

Per i bambini i disegni sono magia pura, l’unico vero grande veicolo della 
loro crescita. Il loro stupore è sinonimo di curiosità e apprendimento.

«La cosa importante non è tanto che ad ogni bambino debba essere 
insegnato, quanto che ad ogni bambino debba essere dato il desiderio
di imparare.»

John Lubbock
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TEMA: 
BIBLIOTECA 

Stimolare l’immaginazione attraverso 
un ambiente d’impatto, come la 
biblioteca, aiuterà i ragazzi nella loro 
conquista di uno spazio di fantasia, 
immaginazione e sapere.

«Leggere un libro non è uscire 
dal mondo, ma entrare nel mondo 
attraverso un altro ingresso.»

Fabrizio Caramagna
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TEMA: 
LETTERATURA 

Un lungo corridoio può essere ideale per ripercorrere un periodo storico 
di particolare importanza. Una finestra, un banco, una scalinata: tutto può 
rappresentare lo sfondo perfetto per un racconto di cui innamorarsi... per 
sempre.

«La letteratura non permette di camminare, ma permette di respirare.»                                                                           

Roland Barthes
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TEMA: 
MUSICA 

La vita è musica. Celebrarla su una 
parete può creare una vera e propria 
esperienza sensoriale completa per 
studenti che intendano fare della 
musica il proprio futuro.

«Ciò che non si può dire e ciò che 
non si può tacere, la musica lo 
esprime.»

Victor Hugo
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TEMA: 
MODA 

Parlare di moda significa parlare di 
bellezza. Declinare un ambiente sulle 
stesse frequenze di questa bellezza 
alimenterà il fascino che scaturisce 
da un mondo oggi importantissimo 
come quello del fashion e del design.

«La moda non è qualcosa che esiste 
solo negli abiti. La moda è nel cielo, 
nella strada, la moda ha a che fare 
con le idee, il nostro modo di vivere, 
che cosa sta accadendo.»

Coco Chanel



POWER OF THE GROUP «Un gruppo di persone che condivide un obiettivo comune può raggiungere l’impossibile.»




